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Erleichterung

Geht aktiv auf Bedurfnisse ein

Keine Anstrengung fiir den User

Mehr als Siri

Hinweisfunktion Al Begleiter?

Intuitive Bedienung Smart Hearing:

Erinnerungen bei Alltagssituationen

Sich auf etwas verlassen kénnen

Themenfi ndu ng Begonnen haben wir mit einer aus-

fuhrlichen Projektdefinition sowie
& Re C h e rC h e einer intensiven Recherche zu den
Themen ,smart®, ,Kopfhorer®,
Trends, Al und aufkommenden
Technologien.
Ausgiebig haben wir uns mit Produk-
ten aus ahnlichen Bereichen
beschaftigt und daraus eine fur
unser Projekt passende Strategie
entwickelt. Mit den daraus gewonne-
nen Informationen konnten wir einen
Verbesserten Ansatz fur unsere

Ansprechpartner, der immer an deiner Seite ist

Catinell N pRIVATE
Marke aufstellen.

smarte alltagshilfe on the go

die sinne erweitern
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P I'Oj e kte I'SC h '.i e B u n g Mit near wollten wir eine smarte

o Alltagshilfe schaffen, die dem & = — Spracheingabe
Nutzer ermoglicht zu kontrollieren, £ ¥ +verrauen shaften ra— =] :
1 : + audio symbolik * transparenz - s * gutes design ist unaufdringlich / schlicht
WaS e r a kU St|SCh Wa h rne h m e n « technisch vs. natur -> direkte funktion sofort und ohne nachdenken erkennbar
mochte. Zentrale Bestandteile = [—
waren die Nahe am Menschen, = - gutes design st pur & einfach
SOW'e e|n Abbau von Hemmungen, &, ] N g . * mit dem geringsten aufwand zum ziel
neuen Technologien und Horpro- "y o _ - qutes design s so wenig wie méglich

U v 3 \ | « gutes design Ist dsthetisc
thesen gegenuber. | =~ f _ _ E ( PR —

Es kann zwischen verschiedenen Hilfsmodi gewechselt werden:

Ubersetzung

Erweitertes Horen (Horgerat)
Entspannungsmodus

Bereitschaftsmodus

(Warnung vor Akustische Einwirkungen)
Manueller Modus (Programmierbarer Slot)

* abstraktion « menschliche ziige
« einfaches design

LIst das dann auch zum Musikhdren?*

LHilt so ein Akku denn auch den ganzen Tag?*

.Ich habe schon recht hochwertige
Kopfhorer. Wiirde sich das denn {ber-

haupt fiir mich Loh - .Die Arbeit genieften, ohne die
aupt fiir mich lohnen?

schlimme Musik der Kids horen
zu misssen - perfekt!*

JIst das dann auch bequem,
gibt es verschiedene Groften?”

.Das muss ich sofort Papa erzéhlen! Das wiirde ihm
bestimmt helfen”

StO rytelllng Im néchsten Schritt haben wir . daae | = =ins > s N\ i PSR Ve “ e e s s

fiktive Personen, deren Lebens-
welten und Tagesablaufe

erdacht. Diese waren fur den technisch : emotional
weiteren Projektverlauf notwen- ., -k vielfitig o einfac
dig, um beim weiteren Produkt- y @ rubia laue
design auf spezifische Zielgrup- ‘ runktionat ssthotisch

pen einzugehen.

modern ) traditionell

sachlich ( 9 spielerisch
zufrieden B = ehrgeizig

vertraut - iiberraschend

bedacht schnell

your next sense.

Zukunft entsteht im Ohr

P I'O d U kt d eS i g n Die Designphase beginnt:

- standby

Dem Produkt wird nun ein Ge- B o
sicht und ein Name gegeben. T—

Farbwelten werden definiert, v ey +

Formgebung herausgearbeitet

und andere charaktergebende e sanatwuna)

Elemente entwickelt.

Neben klassischer Logoentwick-
lung, Claim und Produktrend-
erings, zusatzlich haben wir ein
Bildkonzept entwickelt, welches
einen wesentlichen Bestandteil
der emotionalen Ebene des
Produktes bildet.

7\ »Echtjetzt?
=/ Dich habe ich gar nicht bemerkt.«

Finale Umsetzung Abschiiefiend haben wir das

entwickelte Design auf mog-
lichst viele und im Teaserstadi-
um sinnvolle Werbemittel umge-
setzt, um das Produkt so gut
wie moglich zu prasentieren.
Dabei war uns in erster Linie
immer wichtig, dass Emotionen
und Technik bei der Prasentati-
on in der Waage liegen.

Die Zukunftemaesse 2010
Die

Stefa n B rauner Kunstliche Intelligenzen werden in der Zukunft

eine immer groBere und wichtigere Rolle in

J 0] h annes La N dStO rfe Ir unserem Leben spielen. Mit near haben wir eine

alltagserleichternde Erfahrung geschaffen, die

Begleitung von Prof. Carl Frech dem User als intelligenter und sympathischer
Begleiter akustisch zur Seite steht. Das Projekt

befindet sich noch in der Konzeptphase — konnte
near aber schon bald den Alltag von Vielen erleichtern.




