*Erste Fragestellungen

~
Digitale Welt )
4 I
*Wie generieren sich Algorithmen?
*Verlassen wir uns zu sehr auf Technik? Auf Handys
Festplatten/Clouds
* Wie kommt es zu Datenschwund?
*Wie kann man Daten wiederherstellen?
*Was weil3 unser Handy uber uns?
* Kann ein Handy und die Daten die es sammelt,
Vergessenes rekonstruieren?
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Recherchefelder
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Fehler in der Erinnerung )
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* Koma
* Amnesie
* Filmriss
* Hypnose
* Trauma
* Einfluss von Aul3en
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*Prototyping

-
Erkenntnisse
\_ J
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* sehr organische unperfekte Formen
* oftmals Lucken/ Locher/ Zwischenraume
*Viele wiederkehrende Strukturen
* Hoher Grad an Abstraktion — wenig bildliche Formen
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Psychologie/ Neurophysiologie y
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*Was passiert im Gehirn beim Erinnern?
*Wollen wir uns an alles erinnern konnen?
* Was passiert bei einem Filmriss/Amnesie/Koma?
* Kann Hypnose die verlorenen Erinnerungen
zuruckholen?
* Wie frei sind wir in unseren Gedanken?
*Warum verdrangen wir bestimmte Erinnerungen?
*Wollen wir uns an alles erinnern konnen?
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Bildung von Erinnerungen )
4 )
Die Zellen in unserem Gehirn, die Neuronen, verbinden
sich miteinander zu sinnvollen Netzwerken, und diese
Netzwerke verandern sich unter der Einwirkung neuer
Erfahrungen.
Immer wenn wir eine Erfahrung machen, kbnnen wir
potenziell eine Erinnerung daran bilden, eine Erinnerung,
die im Gehirn als Neuronennetzwerk existiert.
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Auszuge aus dem Buch

*ERINNERN DURCH
| KUNSTLICHE INTELLIGENZ

Einige Experten glauben, dass

*VERBALE UBERSCHNTTUNG
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Begleitung von Prof. Carl Frech

Irgendwo Erinnerung

Ausblick in die Zukunft

4 )
Wie sehen Erinnerungen in der Zukunft aus, wenn wie
mehr und mehr Digitales nutzen um Erinnerungen zu
sammeln? Kann in der Zukunft Erlebtes durch KI/AR/VR
rekonstruiert werden?
Und was wurden das mit uns Menschen machen?
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Philosophen
4 I
JOHN LOCKE ist der Ansicht, dass die Identitat einer Per-
son gleichbedeutend mit ihrer Erinnerung an die eigene
Vergangenheit ist.
Nach PLATON ist Erkennen als solches schon Erinne-
rung, “Wiedererinnerung’. Damit wird ein ,,Urvergessen”
vorausgesetzt, mit dem die menschliche Existenz be-
ginnt.
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Finalisierung
Gliederung
4 I
*EINLEITUNG
*BILDUNG IYON ERINNERUNG
*ERINNERUNG AUS DER KINDHEIT
*FEHLER IN DER ERINNERUNG & VERGESSEN
Fuzzy-Trace-Theorie
Ich assoziiere, also erinnere ich mich
Verbale Uberschattung
Erinnerung als Teil einer sozialen Landschaft
Der Einfluss einer Gruppe
Amnesie
Filmriss
Hypnose
*ERINNERN IN DER ZQ_KUNFT
*ERINNERN DURCH KUNSTLICHE INTELLIGENZ
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*TRAUME

Neuste Technologien

g J
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* Meta plant, seine erste smarte Brille mit einem Display
im Jahr 2025 zusammen mit einer Smartwatch mit neu-
ronaler Schnittstelle herauszubringen.
* KI-Systeme konnen Bilder mit Worten verknupfen, auf
andere Sinneseindrucke verallgemeinern — wie unser
Gehirn das kann — jedoch nicht.
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*Umsetzung

in der
Erinnerung

Erstellung einer Person uber
Metahuman

Typografie

Rekonstruktion von Erinne- 3D-Scans
rungen durch Adobe Firely

(KI generierte Bilder)

Cover

*Erste ldee

Auseinandersetzung mit Erinnerung

\

~

Was ware, wenn unsere personliche Erinnerung vollkom-
men irrelevant werden wurde, da unser Leben sowieso
komplett in einer digitalen Parallelwelt aufgenommen,
konserviert und damit in allen Facetten wieder rekonstru-
lert werden kann.

Hier vor allem wichtig: Welche Rolle spielen welche Me-
dien in Bezug auf das was wir als Erinnerung bezeichnen.

*Konkretisierung

4 )

Ziel ist die Erstellung eines Kompendiums mit Experi-
menten, Fundstucken, Interviews und Inhalten aus wis-
senschaftlichen Bereichen, sowie Aspekte aus der Sozio-
logie und Philosophie.

Daran anknupfend soll ein Zukunftsausblick gegeben
werden: Welche Medien, die wir heute vielleicht sogar
schon nutzen, konnten das Thema Erinnerung maf3geb-
lich verandern?

Gestalterisch soll die Komplexitat von Erinnerungen,
welche sich grundlegend (auch von Person zu Person)
unterscheiden sichtbar gemacht werden, indem bei Text
und Bild mit sehr vielen Variationen gearbeitet wird, um
etwas ,Klarheit® vom Thema zu nehmen.
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Fotografische Dokumentation
aus dem Alltag (GoPro)

%

Fotografische Dokumentation
aus dem Alltag

Fundstiucke

Bildverfremdung

fiir die meisten Menschen eine beangstigende
Vorstellung. Erstrecht wenn man davon ausgeht,
dass der Mensch als Individuum die Summe seiner
Erinnerungen ist. Ein Fundament auf dem alles auf-
baut und dabei hilft den persdnlichen Lebensweg zu
verstehen.

Stellt man sich nun vor, dass menschliche
Erinnerungen von Grunde auf falsch sind und das
irn einen in die Irre fiihrt, auf welcher
nn beispielsweise die Justiz anhand
von Zeugenaussagen Urteile fallen? Polizist:innen,
Anwaltinnen und Richter:innen sind sich dessen
ss Zeug:innenaussagen fehlerhaft sein
er deren AusmaB an Fehlerhaftigkeit
iese aber keine Einschatzung abgeben
Gedéachtnisforscher:innen gehen davon
Ische Erinnerungen eher die Regel als die
Ausnahme sind.

Das Projekt beschaftigt sich mit den ver-
schiedenen Faktoren, welche das Erinnerungsver-
dgen beei
d

Plakat

Das Projekt beschaftigt sich mit den verschiedenen Fak-
toren, welche das Erinnerungsvermogen beeinflussen.
Thema dabei ist vor allem auch inwiefern die digitale
Welt Einfluss darauf nimmt, bzw. unsere Erinnerung un-
terstutzen. Dabei spielt auch die klinstliche Intelligenz
eine wichtige Rolle, wobei das die Frage aufwirft wel-
che Relevanz diese gerade noch hat und in der Zukunft
haben wird.



