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Coolness wird durch Eigenschaften wie Distanz,
Authentizitat und eine gewisse Zeitlosigkeit gepragt.
Besonders spannend ist das Paradox von Nédhe und

L keit - coole wirken glei itig zu-
génglich und i . Wir finden cool,
wenn sie sich i
oder durch ion und Einfluss

Dabei zeigt sich ein Wechselspiel zwischen dem
Wunsch nach Individualitat und sozialer Zugehoérigkeit.
Echte Coolness entsteht, wenn beides authentisch
vereint wird.

Grundfrage
Was ist Coolness?

Um sich der subjektiven Wahrnehmung von Coolness
anzundhern, wurde eine Umfrage durchgefiihrt, an der
Personen im Alter von 20 bis 60 Jahren teilgenommen
haben. Die isse bieten i inblicke in
die unterschiedlichen Auffassungen von Coolness in
verschiedenen Altersgruppen.

Finales Design

Die T ie verbindet Zeitlosigkeit mit

(Neue Haas Grotesk Text, Medium/Bold).

Symbole und lllustrationen folgen einer klaren, redu-
zierten Formensprache, inspiriert von historischen
Mustern und den drei Hauptfarben.
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ILLUSTRATIONEN

Perspektiven

Die geplante App-Erweiterung bietet einen virtuellen

mit dem Spieler:i den Uberblick
iiber gespielte Karten behalten und individuelle Spiel-
muster nachverfolgen kénnen.

a schafft eine C i 'm Raum
fiir den Austausch liber Trends und Interpretationen,
sodass sich die Definition von Coolness dynamisch
weiterentwickelt.
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COOLECT

Innovationsphase

Neues Produkt/
Konzept/Stil wird
eingefiihrt und zuerst
von kleiner Gruppe
(Early Adopters)
aufgenommen.

Mainstream-Adoption

Trend erreicht breite
Masse; Boom entsteht,
der Produkt allgegen-
wartig macht.
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BITTE TRAGT EURE NANENEI
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Abstieg und Vergessen

Trends verlieren an At-
traktivitat, wenn Masse
weiterzieht und neue
Trends entstehen.
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BITTE WAHLE DEIE KARTEN AUS

Ho-  app-  Tams-
Hop  Handy  gochi

@0

Renaissance

Bei Konzepten, die
universelle Werte und
Funktionalitét bieten,
kommt es zu Wieder-
entdeckungen und
Neuinterpretationen.

ERGEBNIS

COOLect ist ein strategisches Kartenspiel, bei dem es
darum geht, durch geschicktes Sammeln und Kombi-
nieren von Karten maglichst viele COOLness-Punkte zu
erzielen. Trends und Epochen stehen im Mittelpunkt:
Wer Karten passend zur aktuellen Epoche sammelt,
sichert sich wertvolle Bonuspunkte - doch auch seltene
Karten kénnen das Spiel entscheiden.




